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第 5章   採 点 

 
5.1. 一般原則 
 

芸術点* 

・審判員 2 名または 3 名の場合 

 2 名、あるいは 3 名の審判員の得点が平均され、最終芸術点となる。 

 

・審判員 4 名の場合 

 芸術点の最高点と最低点が除かれる。中間 2 つの点数が下記の偏差範囲内であ  

 ることを前提として平均され、最終芸術点となる。 

 

技術点* 

・審判員 2 または 3 名の場合 

 2 名、あるいは 3 名の審判員の得点が平均され、最終技術点となる。 

 

・審判員 4 名の場合 

 技術点の最高点と最低点が除かれる。中間 2 つの点数が下記の偏差範囲内であ   

 ることを前提として平均され、最終技術点となる。 

 

芸術点と技術点に用いられる最大許容偏差 

中間２つの点数差は下記の偏差範囲内であること： 

 

最高点・最低点が除かれた後の、中間 2 つの得点の点数差が、 

    10.00  ～ 8.00 の場合の最大差 = 0.3 

 7.99  ～ 7.00 の場合の最大差  = 0.4 

6.99  ～ 6.00 の場合の最大差  = 0.5 

5.99  ～ 0.00 の場合の最大差  = 0.6 
 

上記の最大許容偏差より大きくなった場合、4 名の審判員全ての得点を平均する。 

 

 

 

 

 

 

難度点* 

審判員 2 名 

合意した得点が最終難度点となり、合意しない場合は 2 人の得点を平均する。 

 

合計点 

芸術点、技術点、難度点が全て合計され、合計点となる。 

 

 最終得点 

難度審判員、ライン審判員、主任審判員のそれぞれの減点が合計点から引かれ最

終得点となる。 

 

* 仮に審判員が時間内に得点を出さなかった場合、すでに出されている得点の平均点

が出されていない得点に置き換えられる。 

 
 

審判員間の極端な得点差 

芸術と技術： 

1.0もしくはそれ以上の極端な差が生じた場合、競技終了後その審判員の得点を分析し

適当な処罰が与えられる。 

 

難度： 

2 名が合意しない場合の得点差（2.0 又は 1.9 で割られる前）が 0.3 以上の場合、

競技終了後に分析し適当な処罰が与えられる。 

 
 
抗議 

審判結果についての抗議は許可されない。 
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5.2 採点と集計 

A. 加点 

 個人 ペア・トリオ・グループ 

(芸術)1 名の審判員の最大点 10   

(技術)１名の審判員の最大点 10  

難度(÷2.0 又は 1.9)ｵｰﾌﾟﾝ･ｽｺｱ  3.500 

合計得点                       23.500    
 

B. 減点  

難度審判員の減点   （難度審判員の点を参照） 

ライン審判員の減点   （ライン審判員の点を参照） 

主任審判員の減点                                 （主任審判員の点を参照） 
 

C. 採点法 

芸術点は最大得点を 10.0点とするスケール法に従い、0.1単位を使う。 

技術点は減点法で、10.0からミスに応じて減点する。 

難度点は加点法で 0.0から加点していき、小数点以下 3桁で表わす。 

例：1.9 で割る難度点 

6.1 / 1.9 = 3.2105…..                3.210 
6.2 / 1.9 = 3.2631…..                3.263 
6.3 / 1.9 = 3.3157…..                3.315 

合計点から減点が引かれ、最終得点となる。 

 

D. 採点例 

1.9 で割る難度点の採点例                 得点 

芸術点 9.5 9.3 9.4 9.3 9.350 

 

技術点 9.1 9.2 8.9 9.1 9.100 

 

難度点  6.6 6.6  3.473 

(6.6/1.9=3.473)                    __________________ 

    合計点 21.923 

 

難度減点 1.0 1.0      -0.5 

ライン減点               1 x  0.1                                  -0.1 

 

主任審判員減点 

３回を超えるリフト 1 x 0.5      -0.5 

服装の過失  1 x 0.2      -0.2 

      最終得点       = 20.623 

2.0 で割る難度点の採点例 

                 得点 

芸術点 9.5 9.3 9.4 9.3 9.350 

 

技術点 9.1 9.2 8.9 9.1 9.100 

 

難度点  6.6 6.6  3.300 

(6.6/2.0=3.300)  
                  __________________ 

    合計点 21.750 

 

難度減点 1.0 1.0      -0.5 

ライン減点               1 x  0.1                                  -0.1 

 

主任審判員減点 

服装の過失  1 x 0.2      -0.2 

       ____________ 
 

      最終得点       = 20.950 

 

 

5.3  同点の場合 
 

同点の場合は、以下の順序に従い順位を決定する。 

・技術点の高い選手  

・芸術点の高い選手  

・難度点の高い選手  

・(最高点・最低点を除く前の)すべての技術点を比べる 

・得点の高い順に上から 3 人の技術点を比べる 

・得点の高い順に上から 2 人の技術点を比べる 

・得点の一番高い技術点を比べる 

・以下、芸術点・難度点についても同様に点数を比べる 

 

 

 

 

 

 


